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- Charpente cybernétique standardisée

 Concept le plus ancien et le mieux rodé. Ce 
type de charpente a été pensé comme un unique 
membre cybernétique piloté par interface neurale 
unifiée à large bande passante. Les différents cyber-
parts sont très proches des implants traditionnels 
et fonctionnent à l’aide de servomoteurs pour les 
plus petites articulations et de vérins pour les plus 
grosses. L’ensemble est généralement piloté par un 
commlink dédié et intégré utilisant un logiciel de 
compétences câblées spécialisé pour reproduire au 
mieux les fonctions passives d’un corps biologique 
(aide à l’équilibre, pompe cardiaque et pulmonaire, 
etc.). L’alimentation en énergie se fait à l’aide d’un 
générateur hybride, convertissant la bio-électricité et 
la chaleur dégagées par les organes internes restants 
en énergie, et alimentant ainsi un accumulateur à 
fort rendement qui fonctionne comme une batterie 
d’automobile. Les organes naturels conservés 
constituent le strict minimum pour maintenir l’état 
de santé du porteur sans dégrader sa qualité de 
vie. On retrouve ainsi le cerveau, le cœur, au moins 
un poumon et un rein, le système digestif presque 
complet, la rate, la tyroïde, et parfois même toute 
ou partie de la colonne vertébrale, bien que celle-
ci ne soit pas indispensable. L’espace interne est 
donc optimisé et permet au final une appréciable 
marge de manœuvre pour personnaliser le tout. 

 Par son aspect générique, cette charpente 
bénéficie de la plus grande compatibilité avec les 
accessoires de membres cybernétiques, et peut 
être entretenue par n’importe quel charcudoc, 
prothésiste ou cyber-technicien ayant l’habitude 
de travailler sur des cyber-parts. Le commlink dédié 
ainsi que les logiciels chargés sont trop spécifiques 
pour en faire un usage détourné, et l’ensemble est 
câblé en dur ; le wifi ne présente qu’une source de 
piratage potentielle pouvant s’avérer mortelle.

 Qui en propose :
 Tous les grands acteurs de l’augmentation 

personnelle en proposent une version. Parfois 
les corpos non-spécialisées dans les cyber-
parts se contentent d’un packaging de produits 
concurrents sous licence. Ce type de suite 
étant la plus générique, la technologie en est 
parfaitement maîtrisée, et l’acheteur pourra se 
procurer des charpentes assemblées directement 

Ares Iron Man

Charpente standardisée, avec cyber-parts 
apparents. Ce modèle est l’un des tous premiers 
commercialisés, il est très bien connu des 
cyber-chirurgiens et customisable à volonté.

Essence 5,63
Capacité 86(86)
Disponibilité 16
Prix 81.000¥

Force 3/6(9)
Agilité 3/6(9)
Constitution 3/6(9)

Ares Iron Man
avec kit de conversion GMC

General Motors propose l’ultime kit de 
conversion anatomique intégrale, pour 
l’homme de synthèse qui transcende ses limites, 
sans concession. Et si c’est américain, c’est bien 
! Cyber-parts apparents avec customisation de 
force, agilité et constitution de série.

Essence 5,63
Capacité 86(86)
Disponibilité 18
Prix 121.500¥

Force 5/6(9)
Agilité 5/6(9)
Constitution 5/6(9)
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par des cliniques privées. Aussi, les chinois en 
produisent des contrefaçons plutôt bon marché. 

 Les leaders :   Méta-Ergonomics (EVO), 
Pioneer (NeoNet), Universal Omnitech, General 
Motors (sous licence Ares), Spinrad Industries, 
Yakashima.

 Les seconds rangs :   Aztechnology (sous 
licence UniOmni), Saeder Krupp, Shiawase (sous 
licence EVO), Nightengale, la majorité des cliniques 
des ombres un minimum pointues.

- Charpente hydraulique

 Résultat de la collaboration entre Saeder 
Krupp et Ares Macrotech, cette charpente a pour 
but de fournir le meilleur rendement en terme 
restitution d’effort et d’endurance aux contraintes 
extérieures. Opter pour une structure entièrement 
hydraulique s’imposait donc et aboutit sur une 
charpente alimentée par une pompe distribuant 
un fluide vers les différents vérins et servos-vérins. 
Ce liquide est généralement composé d’huile 
thermo-résistante ; mais d’autres mélanges sont 
parfois utilisés afin de mieux subir les contraintes 
environnementales de température ou de pression 
extrêmes. 

La structure et un peu plus grande et trapue que 
la moyenne, à cause notamment de la nécessité 
d’y intégrer un compresseur hydraulique, dont la 
miniaturisation ne va pas au delà d’un certain point 
sans un impact significatif sur ses performances. 
Cette charpente est un peu moins précise et 
maniable, mais permet un développement de force 
accru et offre une très bonne longévité, pour peu 
que l’entretien régulier soit effectué. Le logiciel 
expert de gestion est très proche de ceux qu’on 
retrouve dans le milieu de la robotique et des usines 
automatisées, et donc parfaitement éprouvé. La 
maintenance peut être assurée par un mécanicien 
aussi bien que par un prothésiste. 

 Qui en propose : 
 Toutes corporations maîtrisant les 

technologies de robotique industrielle.
 Les leaders :  Saeder Krupp, Ares, Shiawase, 

le gouvernement russe.
 Les seconds rangs : 
 Les usines de contrefaçons taïwanaises, 

Mitsuhama, les cartels de la pègre en Inde. 

- Structure à servos électromagnétiques

 Créée par MétaErgonomics (filiale de Evo 
Corporation), cette structure est entièrement 
bâtie autours de servomoteurs électroniques ou 
magnétiques afin de s’affranchir des systèmes 
hydrauliques plus durs à miniaturiser. Le résultat 
: une charpente qui se rapproche beaucoup d’un 
corps méta-humain (hormis le poids plus élevé) 
et très peu bruyante, pour un meilleur confort 
d’utilisation. La rumeur dit que Evo aurait volé 
des secrets technologiques à Mitsuhama sur la 

SK UberSoldier

Charpente hydraulique, avec cyber-parts 
apparents.

Essence 5,63
Capacité 86(86)
Disponibilité 16
Prix 108.000¥

Force 4/7(10)
Agilité 3/5(8)
Constitution 3/6(9)
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conception de drones afin de mieux protéger sa 
charpente face aux anomalies magnétiques (EMP, 
HERF gun). En outre, sa conception permet très 
facilement d’en faire une antenne wifi amplifiée, ou 
de manière détournée un brouilleur courte portée. 
Elle a également la possibilité, grâce à ses batteries 
à haute puissance, de générer un arc électrique. 
Sa maintenance nécessite un atelier de réparation 
de drones, et ses batteries s’alimentent via bio-
électricité corporelles mais peuvent être rechargée 
sur n’importe quelle prise de courant. 

 Qui en propose :  Les groupes à la pointe de 
la cybernétique ou de la robotique.

 Les leaders : Evo, Maker.
 Les seconds rangs : Sony, Honda, le CNRS.

- Treillissage myomérique

 Pour rester dans la course du R&D 
cybernétique, Aztechnology et Universal Omnitech 
investirent massivement dans le développement 
d’une nouvelle génération de charpente. 
L’ensemble de sa structure se compose d’un 
tissage de câbles myomériques, commandés par 
un logiciel expert dédié. L’agent semi-autonome 
pilote le treillis myomérique, lui offrant une 
très grande souplesse et une forte capacité de 
déformation. Le principal défi étant d’éviter tout 
composant rigide, cette charpente ne peut recevoir 
que très peu d’options, et reste incompatible avec 
les modifications structurelles lourdes comme 
le blindage. Néanmoins, ce prototype est le plus 
proche d’un corps méta-humain et, recouvert d’une 
peau synthétique, il n’est pas discernable d’un corps 
biologique sans scan ou matériel adéquat.

MetaErgonomics H+

Charpente à servos électromagnétiques, 
cyber-parts synthétiques ou apparents. Sa 
conception procure un bonus de +2 dés à tous 
les tests de résistance aux attaques électriques 
et électromagnétiques (EMP, HERF-Gun, etc..). 
En outre, implantez-y un comlink, son signal 
augmenté de 1. Enfin, elle inclut un dispositif 
électrochoc sur la quasi-totalité de sa surface. 
En cas de complication sur toute action 
impliquant les attributs augmentés, ou lors 
d’utilisation des fonctions spéciales de la 
charpente, le niveau des batteries s’effondre 
: le personnage souffre d’un malus de -2 à 
toutes ses actions physiques tant qu’il n’a pas 
pu se recharger (ou jusqu’à la fin de la scène). 
En cas de complication critique, la charpente 
entre en mode sécurité : son logiciel force un 
redémarrage, laissant le corps inerte pendant 
1D6 passes d’initiatives..

Essence 5,63
Capacité 43(43)
Disponibilité 18
Prix 150.000¥

Essence 5,63
Capacité 86(86)
Disponibilité 16
Prix 120.000¥

Force 3/6(9)
Agilité 3/6(9)
Constitution 3/6(9)
(cyber-parts synth.)

Force 3/6(9)
Agilité 3/6(9)
Constitution 3/6(9)
(cyber-parts app.)
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 Les prototypes furent testés sur le terrain 
par des unités d’élite Jaguar. Aujourd’hui cette 
technologie est une des plus avancées en 
terme de prothèses cybernétiques. De plus, ses 
capacités à se déformer ou absorber des chocs, 
ainsi qu’à compenser la détérioration du treillis 
« à chaud » lui ouvrent de grandes perspectives.

 Sa maintenance doit être effectuée par un 
professionnel ayant de solides connaissances en 
sciences et en ingénierie, pour gérer la complexité du 
treillis, et sur une plate-forme matérielle de pointe. 
De bonnes compétences de programmation sont 
impératives pour maintenir le système à jour. Son 
prix prohibitif et les contraintes de maintenance en 
font une charpente rare et mal connue dans la rue. 

 Qui en propose : 
 Seuls UniOmni et Aztechnology ont financé 

suffisamment ce type de projet.

- Structure optique câblée

 Ce modèle est né de la synergie de deux 
filiales de NeoNet : Transys l’expert en systèmes 
câblés et en technologies informatiques, et Pionner 
spécialisé en cybernétique et micro-électronique. 
Aussi appelé Borg « GTO » par les équipes 
marketing, cette charpente se veut le fleuron de 
la technologie cybernétique traditionnelle. Ce 
projet fut lancé et dirigé d’un œil très attentif et 
d’une main de fer par Celedyr, patron du R&D chez 
Transys. La structure est composée de matériaux 
légers et résistants miniaturisés au maximum, et 
de composants à très grande réactivité, l’ensemble 
est piloté par un système expert via un réseau 
neural synthétique dérivé des systèmes Move-
By-Wire. Cette charpente n’est pas une véritable 
révolution technologique, mais plutôt l’évolution 
et le perfectionnement de la standardisée, en y 
intégrant les meilleures technologies du moment. 
Mais son réel atout est d’offrir une parfaite 
inter-opérabilité avec les implants de réflexes 
ou de mouvements câblés. La maintenance 
nécessite au minimum une infrastructure de 
niveau alphaware ainsi que le personnel qualifié 
correspondant. Malheureusement, même si elle 
reste théoriquement disponible sur le marché 
public, cette structure présente un coût élevé, 
la réservant généralement à une certaine élite.

 Qui en propose :  Les corporations capables 
de ce niveau de qualité.

 Leader : Transys NeoNet, Soroyama (Spinrad 
Industries)

Aztechnology OllinCoatl

Charpente myomérique, avec cyber-parts 
apparents. Par sa grande déformabilité, et sa 
capacité à compenser la dégradation des fibres, 
elle procure également les bonus suivants : 
un score d’armure de 6/10 ; l’équivalent d’un 
giro-stabilisateur global qui compense jusqu’à 
3 points recul ; l’équivalent d’une paire de 
vérins hydrauliques d’indice 3 dans les bras et 
les jambes, et la capacité à allonger ou rétrécir 
ses membres de plus ou moins 25% de leur 
taille initiale ; et l’équivalent du cyberware 
articulations souples ainsi que du bioware 
articulations améliorées.

Essence 5,63
Capacité 10(10)
Disponibilité 30R
Prix 2.000.000¥

Force 8/8(8)
Agilité 8/8(8)
Constitution 8/8(8)
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 Second rang : 
 Seul Evo réussit à jouer dans la même cour. 

Une rumeur parle néanmoins d’un équivalent sans 
marque disponible dans deux cliniques privées, à 
Londres et à Genève.

- ConceptCorps « 0G » 

 Aussi appelée charpente orbitale, ce 
concept a tout l’air d’une légende urbaine, mais 
c’est également le plus transhumaniste de tous. 
On n’en sait pas beaucoup plus que ça, mais voici 
les éléments qui laissent penser que le Borg « 0G » 
existe : 

 Dans le courant de l’année passée, un 
ancien chercheur en nanotechnologies de la 
Renraku, rescapé de l’Archologie de Seattle, a 
mystérieusement disparu. Quelques jours plus 
tard une mission spéciale mandatée par NeoNet 
était envoyée sur la station orbitale Camelot – 
suite à un incident inexpliqué ayant provoqué 
l’explosion d’un laboratoire de recherches sur les 
matériaux intelligents, ainsi qu’à la coupure des 
communications avec la Terre pendant quelques 
heures… Peu de temps après, une chaîne de montage 
de la manufacture orbitale Himmelsschmiede de 
Saeder Krupp aurait été piratée afin de produire 
un « drone ménager non-répertorié ». Puis tous les 
serveurs ont crashé, aucune donnée liée à cette 
production n’a jamais pu être récupérée. Pour finir, 
quelques semaines plus tard, une navette civile de 
retour de Shibanokudji Freefall Resort a rencontré 

un problème aux douanes, à l’atterrissage_: les 
passeports de quelques passagers auraient été 
présentés en double au débarquement, et plus 
tard une unité de soin Walkyrie non-enregistrée 
à l’embarquement a été retrouvée en soute. Le 
soir même, une demande d’ordre Oméga aurait 
été soumise au vote de la cour corporatiste, et 
aurait fait l’objet d’un refus car « visant un individu 
indépendant, non-représentatif d’une corporation 
ni d’une menace financière à l’encontre d’une 
corporation ou d’une institution financière ». 

 Certes, il s’agit probablement de délires 
paranoïaques des fans de théories du complot, 
ça n’est peut-être qu’une série de coïncidences, 
mais avouez que cette profusion d’opérations 
clandestines sur fond de technologie de pointe a de 
quoi laisser rêveur… 

Transys NeoNet Chrome operative

Structure optique câblée, avec cyber-parts 
synthétiques. Elle inclut un système Move-By-
Wire d’indice 2, un Giro stabilisateur global, 
ainsi qu’une customisation de force, agilité et 
constitution. Cette charpente très invasive n’est 
disponible qu’à partir du grade Betaware*.

* Les coûts en essence et nuyen ci-dessus tiennent 
compte de ce grade.

Essence 5,4
Capacité 33(43)
Disponibilité 21R
Prix 990.000¥

Force 6/6(9)
Agilité 6/6(9)
Constitution 6/6(9)
Réaction +4 | P.I. +2
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 nom  type visu ess. capa. dispo.     prix (¥) for. agi. con.

Options & accessoires

Vérins de bras   (1-6) - [1*niv]   9R      1 000*niv    p. 21
Renforcement « Hard Liner »          p. 21
 apparent_   0,1 [0]   5         500
 dissimulé_   0,2 [1]   5      1 000
 décorations_   - -    0+      1 000+
Bouclier Transys « EMP Guard »         p. 22
 intégré_   - [0] +1   +3 000
 en option_   - [1]    5      1 000
Modification Evo Shinobi Varappe 0,2 [1] 12      1 000    p. 22
Transys Global GyroStabilizer  - [10] 12R    15 000    p. 22
Kit d’overclocking  (1-3) - [1*niv] 3*niv      2 000*niv    p. 22
Renfort Redline           p. 23
 intégré_   - [0] +5 +15 000
 en option_   - [1] 15      8 000
Revêtement Ruthénium  - [0] 12R      1 000    p. 23

Cybersuits

Ares « Vegas Piston Cyberarm » 1 4 (13) 10R   23 400  3 3 3 p. 24
« PANCOR Jackhammer Cyberarm » 1 0(19) 20F   27 950  6 3 3 p. 25
Nike Air MAXX Motion   1,8 0(36) 10   67 905  5 5 3 p. 26
Renraku Cybernetics Spider Skull 1,935 0(6) 20 140 000    p. 26

Charpentes

Evo S.H.E.L.L.  stand. synth. 5,63 43(43) 16    108 000 3/6 (9) 3/6 (9) 3/6 (9) p. 27
Iron Man  stand. app. 5,63 86(86) 16      81 000 3/6 (9) 3/6 (9) 3/6 (9) p. 28
Iron Man - GMC stand. app. 5,63 86(86) 18    121 500 5/6 (9) 5/6 (9) 5/6 (9) p. 28
SK UberSoldier hydro. app. 5,63 86(86) 16    108 000 4/7(10) 3/5 (8) 3/6 (9) p. 29
MetaErgonomics H+ servo. synth.. 5,63 43(43) 18    150 000 3/6 (9) 3/6 (9) 3/6 (9) p. 30
    app. 5,63 86(86) 16    120 000 3/6 (9) 3/6 (9) 3/6 (9) 
AZT OllinCoatl  myo. app. 5,63 10(10) 30R 2 000 000 8/8 (8) 8/8 (8) 8/8 (8) p. 31

Transys NeoNet  cablée synth. 5,4 33(43) 21R    990 000 6/6 (9) 6/6 (9) 6/6 (9) p. 32
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relecture et mise en page par David «Elias» Elghozi,
sur une maquette crée par les Shadowforums.

illustrations par Fausto De Marini [p.1], Yvan Quinet [p.6, 28, 32], Volodymyr Grinko [p.7], Sorayama Hajime [p.8],
Didier Fiuza Faustino [p.11], Johnny Negron [p.11], Matthew Barney [p.13], Daft Punk [p.14], Michael Oswald [p.15],

Geoffroy Moneyron [p.20], Robocop (2013) [p.21, 23], MaloneXI [p.24], Nike [p.26], Deux Ex [p.25], Ghost in the Shell [p.27],
Ben Wootten [p.29], Last Man Standing [p.31] ; artistes inconnus [p.5, 10, 16, 17, 19, 22, 30, 34].

GNTH

Un supplément alternatif rédigé par Yassil «Leoric» Benamer

Merci au Dieu Fred pour ses nombreuses idées qui ajoutent du cyber dans le punk.
Elle n’ont pas été retenues pour Augmentation , mais on leur rend justice ici !

Merci à Fenix pour les avis, la relecture, et l’approche sociétale du sujet.
Le tout payé en heures sup’ par la corpo !

Merci à Sly Mange Figue, sans qui ce dossier ne serait jamais arrivé à terme.
Les relances et le suivi sont ce qui m’a permis de mener ce projet à bout.

Merci à Elias, qui a transformé ce pavé indigeste en un document définitivement sexy,
et pour avoir passé tout ce temps sur la correction et la reformulation.

Merci à tous les illustrateurs ayant accepté de nous prêter leurs œuvres.
Enfin merci à tous mes joueurs, ponctuels ou plus réguliers,

qui ont play-testé ce supplément, souvent sans le savoir.

Leoric


